Положение
о проведении школьной дистанционной интеллектуальной игры
«Пионеры – герои Великой Отечественной войны 1941-1945гг.»,
проходящей в рамках Года памяти и славы,

 посвященной 75-летию Победы в Великой Отечественной войне.
В мирные дни, побеждая и строя,
Помнит Отчизна года боевые.
Славьтесь в веках, пионеры-герои! 
Славьтесь, товарищи, вечно живые!
I. Участники:
К участию в дистанционной интеллектуальной игре «Пионеры – герои Великой Отечественной войны 1941-1945гг.» приглашаются обучающиеся 7-10 классов МБОУ г.Иркутска СОШ №38 
Игра предполагает индивидуальное участие.

II. Общие положения:
2.1. Региональная дистанционная интеллектуальная игра «Пионеры – герои Великой Отечественной войны 1941-1945гг.» проходит в рамках Года памяти и славы, посвящена празднованию 75-летия Победы в Великой Отечественной войне (далее – игра);
2.2. Организатором игры выступает Иркутское региональное отделение «Российское движение школьников», Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования г. Иркутска Дом детского творчества № 2 (авторство и разработка игры), МБОУ г. Иркутска СОШ №38
III. Цель и задачи игры:
3.1 Цель: воспитание у подрастающего поколения чувства патриотизма, уважения к достойным страницам прошлого, готовности к выполнению гражданского долга на примере героических поступков пионеров - героев Великой Отечественной Войны, 
Задачи: привлечь внимание обучающихся к значимой дате - 75-летию Победы в Великой Отечественной Войне и событиям того времени; вовлечь обучающихся в познавательно-игровую деятельность.
IV. Порядок проведения игры:
4.1. Игра проводится дистанционно в  три этапа. Выполненное задание на каждом этапе отправляют по электронному адресу: lideputat@mail.ru в теме письма указать: «Пионеры-герои»_этап …;
4.2. Ссылка на задания первого этапа игры будет размещена на сайте школы, в «Дневник.ру» 27 -28 апреля. После выполнения задания первого этапа, участник получает ссылку для задания второго этапа, выполнив задания второго этапа, получает доступ к финальному заданию. 
V. Подведение итогов игры:

6.1. Победители и призеры игры (3 призовых места) определяются из числа набравших наибольшее количество баллов (1 правильный ответ – 1 балл) и приславших ответы быстрее всех.
6.2. Подведение итогов игры и награждение проводится дистанционно не позднее 30 апреля 2020г.
6.3. Результаты игры и имена Победителей будут представлены на официальной странице школы  
6.4. Все Победители и участники получают Дипломы на адрес электронной почты.
Контактный телефон: 89834646342
педагог-организатор Депутат Людмила Ивановна
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